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CONVOCATORIA
2da Temporada 2026

La Liga Tabasquena de Robética de Competencia (LTRC) es una iniciativa educativa que promueve
el aprendizaje y la practica de la robética entre estudiantes del estado de Tabasco. Su objetivo es
fortalecer los conocimientos y la experiencia de nifios, jovenes y sus asesores en competencias de
robotica.

La LTRC cuenta con el aval de la Sociedad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia (SOLACYT)
Delegacién Tabasco y es un evento afiliado a Robomatrix. Los ganadores de cada categoria obtendran
un pase al evento Robomatrix Sureste. Ademas, la liga se rige por las bases de competencia y las
politicas de organizacién establecidas en los torneos Robomatrix. La Liga es organizada en el estado
de Tabasco por el Laboratorio de Arte, Tecnologia e Innovacion (LATI) y Educare Innovacion.

El formato de la LTRC consiste en una competencia con varias fechas a lo largo de la temporada, en
la que cada jornada se celebra en una sede diferente. Los equipos acumulan puntos en cada evento
y, al finalizar la temporada, aquellos con mayor puntaje en sus respectivas categorias seran los
ganadores.

Estas competencias periddicas brindan a los participantes la oportunidad de aplicar sus
conocimientos en entornos competitivos, fomentando la innovaciéon, aprendizaje y el desarrollo
tecnoldgico.

BASES DE COMPETENCIA

Toda la informacidn oficial acerca de este concurso, convocatoria y reglas actualizadas, sedes, fechas,
bases, formatos y avisos se publicara en el sitio oficial: http://laliga.lati.mx

Cualquier resolucién que se adopte por incidentes no previstos en esta convocatoria, sera resuelta
por el Comité Organizador. Toda duda, favor de expresarla al correo electrénico: laliga@lati.mx

Requisitos
Ser estudiante en activo de hasta nivel universitario (licenciatura, no posgrado).

L.
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2. Tener comprobante escolar vigente al dia del concurso.

3. La participacion podra ser en equipos de maximo 2 estudiantes.
4

Cada equipo debera tener a un asesor mayor de edad (profesor, familiar o un participante
adulto). Un mismo asesor puede ser inscrito con multiples equipos.

5. Es posible que se formen equipos por estudiantes de diferentes instituciones.
6. Es posible que se formen equipos de diferentes niveles educativos, siendo el de mayor grado el
gue indique el nivel a participar.
e
LIGA TABASQUENA DE ROBOTICA DE COMPETENCIA ACTUALIZADO EL 19 DE OCTUBRE DE 2025

Teléfono/WhatsApp 9933964910 http://laliga.lati.mx


http://laliga.lati.mx/
mailto:laliga@lati.mx

1.
1.

4.

i LIGA

TABASQUENA DE

ROBOTICA

DECOMPETENCIA °

LTRC )

CRITERIOS GENERALES

A los fines de este concurso, los participantes se declaran propietarios del prototipo presentado
y mantiene indemne a La Liga, LATI, Educare Innovacidn y las instituciones sede de todo reclamo
que pudiera presentarse sobre la propiedad del robot presentado
Los participantes asumen la responsabilidad unilateral, exclusiva y excluyente de cualquier tipo
de dafios o perjuicios que pudieran sobrevenir, asi como de cualquier situacién o accidente que
pudiera el participante o su robot tener durante los dias de la competencia
El comité organizador es el encargado de establecer y regular las competencias realizadas y tiene
completa autoridad dentro del concurso.
Para abrir una categoria se requieren tener al menos 4 equipos inscritos.

III. NIVELES
La 2da Temporada 2026 de La Liga se dividira por niveles educativos agrupados en dos divisiones:

1.

a. Divisidn Junior: Primaria y Secundaria
e RoboFut
e Sumo Lego
e Seguidor de linea Amateur
e EDUCARE Innovacién ATR
b. Divisién Master: Preparatoria y Universidad

e  Mini Sumo

e Seguidor de lineas Libre
e RoboFut

e Sumo Lego (Preparatoria)

IV.INSCRIPCION

1.
2.
3.

Las inscripciones inician el 20 de octubre de 2026.
El cierre de registro para cada jornada es de 5 dias antes del evento (para equipos nuevos).
Todo participante deberd inscribirse a través del formulario de registro en el sitio
http://laliga.lati.mx
Realizado la inscripcién se enviard por correo al coach la confirmacién. Si no se ha recibido la
confirmacién, favor de enviar correo a laliga@lati.mx o escribir WhatsApp al 9933964910 *
Favor de verificar en su buzén de “Correo no deseado”.
El concursante podra participar en todas las categorias que guste con un maximo de dos robots
en cada una de ellas. Deberd realizar el proceso de inscripcién completo por cada categoria
participante.
Es responsabilidad de los participantes comprobar que su registro este correcto y en caso de
algln error en la informacidén proporcionada pueden solicitar la correccién a laliga@lati.mx
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V. COSTO

1. El costo de inscripcion por equipo es de $400 pesos m.n.

2. Cada jornada se pagara $100 por equipo como pago de arbitraje y para cubrir los costos
operativos de La Liga.

3. Todo equipo que no compruebe su pago de inscripcién a la fecha de cierre de inscripciones no
participara en el evento. Enviar comprobante al correo laliga@lati.mx o al WhatsApp
9933964910.

4. Puede realizar el pago de inscripcién en efectivo en nuestras instalaciones (previa cita), por
transferencia, depdsito en el Oxxo o via Paypal a la siguiente cuenta:
Banco BBVA
Cuenta No.4152 3141 3819 5147
CLABE 012 790 01173654982 1
Beneficiario: Daniel Sandoval Villa
Referencia: Nombre del Equipo
* Durante esta temporada se entregara recibo simple. Aln no contamos con recibo fiscal.
Pago via PayPal:
https://www.paypal.com/ncp/payment/8KDSAAMQQLRY6

VI. CATEGORIAS

1. SUMO: Mini Sumo y Sumo Lego

2. ROBOFUT

3. SEGUIDOR DE LINEAS

4. EDUCARE Innovacién ATR (Consultar reglas en http://laliga.lati.mx)

Cada categoria tiene sus propias caracteristicas y reglamentacion, aqui se presenta sélo una
descripcién breve de cada una de ellas. No olvides revisar en la pagina de La Liga, las reglas especificas
de cada categoria para conocer los detalles y prepararte mejor para el evento.

TABLA de CATEGORIAS SUMO
p MATERIAL
CATEGORIA DIMENSIONES ALTURA PESO DOJO BORDE
DEL DHOYO
MINI SUMO 10 cms Sin restriccion 0.5 kg ( 500grs ) 77 cm Madera 2.5cm
SUMO LEGO 20 cms Sin restriccion 2 kg (2000grs ) 77 cm Madera 2.5cm

SUMOS (Sumo Lego y Mini Sumo)
Batalla de robots de sumo auténomos con peso y medidas especificas (ver tabla previa).

Sumo LEGO debe considerar un retraso de 5 segundo a partir de la orden de inicio de combate.
Mini Sumo Preparatoria y Universidad NO tienen retraso para iniciar el combate es obligatorio el
arrancador remoto.

ROBOFUT

Cada equipo consta de 2 robots de cualquier indole que se manejen por control remoto. Las
dimensiones maximas del robot son de 20 cms por lado y peso maximo de 1.5 kgs. Los robots no

LIGA TABASQUENA DE ROBOTICA DE COMPETENCIA ACTUALIZADO EL 19 DE OCTUBRE DE 2025
Teléfono/WhatsApp 9933964910 http://laliga.lati.mx


mailto:laliga@lati.mx
https://www.paypal.com/ncp/payment/8KDSAAMQQLRY6

LIGA

TABASQUENA DE

RDB[ITII:A

DE COMPETENCIA

tienen restricciones de altura, la cancha es minimo de 160 cms por 90cms de dimensidn con barda
perimetral. El ganador serd quien anote el mayor niumero de goles en el tiempo reglamentario, el
partido dura 4 minutos.

VII. ZONAS

Durante el evento se habilitan 3 zonas en las que los participantes realizan sus actividades:

a) Zona de Pits

1. Una vez que los participantes hayan realizado su registro deberdn pasar a la Zona de Pits en la

que podrdn elegir un lugar para su equipo y en la que permanecen durante todo el evento
saliendo solo en sus turnos respectivos de participacién o durante la homologacion.

2. Es responsabilidad de cada participante el cuidado sus materiales, robots y sus pertenencias en
general.

3. EnlaZona de Pits Unicamente esta permitido el acceso a los participantes.
4. Queda estrictamente prohibido que asesores, amigos o familiares entren a la Zona de Pits.

El no respetar esta regla puede ser motivo de descalificacidn o penalizacién de puntos.
5. Estd prohibido entablar comunicacién con los participantes que se encuentran en la Zona de Pits.
b) Zona Técnica
Cuando se acerca el turno de competir de un equipo se le llama para que pase a la Zona Técnica a la
espera de su ronda de participacién. Esta ubicada a un costado de la zona de Competencia.
c) Zona de Competencia
Es la zona en la que se encuentran las pistas de competencia y en la que se desarrollan las rondas de
cada categoria. Al término de su ronda, los participantes deben regresar a la Zona de Pits.

Zona Técnica

Zona de
Competencia

VIII. Consideraciones

1. Las exigencias propias de la competencia serdn verificadas por el jurado y sus auxiliares antes de
iniciar la misma. Los robots que no las cumplan seran descalificados y no podran concursar.

2. Los nombres con los que se designen a los robots y/o a los equipos concursantes no deberan ser
ofensivos o utilizar combinaciones de texto insultantes.

3. Los participantes y los robots deberan cuidar las instalaciones, espacios y materiales del
concurso, asi como mantener una actitud deportiva correcta hacia los otros participantes y los
jueces durante todo el desarrollo del concurso. No se permite uso de lenguaje soez u ofensivo
incluyendo los nombres y logotipos de los robots.

————————————————————————————————————
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El robot no puede ser peligroso al manipularlo o durante su funcionamiento. El robot no debe
causar dafios o modificaciones a las instalaciones o escenarios.

Los dafios sufridos por los robots durante las competencias seran entendidos como propios de
la naturaleza del evento y no significan obligacién de reparacién por parte del otro equipo o los
organizadores.

La decision de los jueces es inapelable.

Cualquier violacion a las disposiciones de este reglamento conlleva la penalizacion de
disminucion de puntos o a la descalificacion y la imposibilidad de concursar por parte de todo el
equipo, segun lo determine el jurado.

Este reglamento podra ser modificado por el comité organizador hasta 3 dias antes del evento,
atendiendo las solicitudes y necesidades de todos los participantes y/o de las instituciones
involucradas.

Cualquier eventualidad no contemplada en el reglamento serd resuelta por el comité
organizador, el coordinador o los jueces.

El comité organizador de La Liga no se responsabiliza por cualquier dafio y/o perjuicio causado a
los demas equipos o a terceros que estén presenciando/participando en el evento.

El equipo que cometiera alguna infracciéon asume todos los cargos y responsabilidades
resultantes de sus actos y de su conducta como participante del evento y se compromete ante
el Comité Organizador y la Sede del Evento a cubrir cualquier costo, perjuicio y dafo resultante
de acciones y omisiones que violen las disposiciones contenidas en el presente documento.

Los eventos estan planeados para la presencialidad, en caso de contingencia de salud, seguridad
o por instrucciones de la autoridad correspondiente este puede pasar a formato hibrido,
personalizado, en linea o posponerse, pero en ningun caso cancelarse por lo cual no aplica
devolucién de inscripciones al ser situaciones que estan fuera de control de los organizadores.
Registro Extempordaneo: La logistica y organizacion de las rondas de competencia inicia en el justo
momento de cierre de registros, por lo que aceptar un equipo participante fuera de fecha implica
cambiar toda la planeacién del evento. Por lo anterior, no se permite el registro de equipos
pasado el cierre de inscripciones.

Ganadores

Durante cada jornada los equipos acumulardn puntos de acuerdo con las reglas de cada
categoria. El equipo que acumule mds puntos al final de La Liga sera el ganador de cada categoria.
Todos los participantes, coaches e instituciones recibiran un diploma de participacion.

Los ganadores de cada categoria recibiran acreditacion para participar en el Torneo Regional
Robomatrix Peninsula con beca del 50% de inscripcidn al evento para el equipo.

» Si una categoria tiene menos de 8 participantes, el equipo ganador recibira acreditacion al

Torneo Regional Robomatrix Sureste sin beca.

Si una categoria no cumple el minimo de equipos participantes para abrirse se realizara la
devolucién total de su inscripcidn a los equipos inscritos.
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COMITE ORGANIZADOR
LIGA TABASQUENA DE ROBOTICA DE COMPETENCIA
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laliga@Ilati.mx
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